Spiel mit dem Licht

In unserer Prasentation stellen wir die verschiedenen Formen der Lichterzeugung in
Form eines Kartenspiels, bestehen aus 6 Themen, vor. Vier Karten gehéren zu
einem Thema, auf denen verschiedene Informationen in Textform angezeigt werden.

Spiel mit dem Licht.

Auf jeder Karte stehen rechts oben die Unterthemen, zu denen der Spieler per
Mausklick gelangt. Neben einer Karte gibt es einen Medienbereich mit Bildern,
Animationen, Video sowie Zeichnungen.
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Isaac Mewton (1643-17 27) batte umfangreche Un-
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Das Licht einer Spektralfarbe izt mcht weiter zer-
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unterschiedean

In unserem ersten Quartett Licht haben wir allgemeine Informationen zum Licht
zusammengetragen und erlautern wichtige Lichtbegriffe, die bei der Unterscheidung
von Lichttragern eine grof3e Rolle spielen. Im Unterthema Farbe informieren wir mit
selbstgestalteten Ubersichten tiber verschiedene Spektren.
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B 1 B2 Wie leuchten sie?
Leuchtkafer I_ ‘SPIEL it de’m &ht’

B3 Warum leuchten zia?
Die Familie der Leuchtkafer izt mit ca 2000 Arten | |

B4 Wer leuchtat noch?
vertreten Kdfer und Larvén besitzen Leuchtorgone
unterseits des Hinterleibs.

Die Mannchen (Johanneskafer) sind merst beflugelt,
die Weibchen (Slubwiirmehen) sind unbefligelt und
ihr Edirper ist larvendhnlich,

'."ﬂrhraiwng

An Waldrdndern, in Gebuschen, an feuchien Wiezen,
in Louk und Moos zome unter faulendem Holz. Sie
zind nie im dichten Wald anzutreffen,
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Larven erndhren sich vorallem von Schnecken, die er-
wochsenen Kafer nehmen keine Mahrung mehr auf
Varbraitung

Im sstlichen Mittelesropa von Mardsee/Osteee
{aufer Danemark und Skandinavien), in Suddeutzch-

—-I land, Osterreich, Italien und im Koukosus |—
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Im Quartett Leuchtkafer findet der Spieler interessante Informationen tber den
Leuchtkafer, sowie eine Seite Uber andere Tiere, die leuchten. In einer Animation
wird der chemische Vorgang der Biolumineszenz anschaulich erlautert.
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C3 Hechdruckiampen
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- Entladungsrobr besteht aus Quarzglas, _I I_

- s Fillung wird Glyeckisiben verwendet. Spektrum einer Quecksilber-

- Elektroden bestahen aus Wol fram, dig mit etnem
Emitter beschichtet sind. dﬂmp'ﬂﬂmpc
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- konnen einfach bei Metzzpannung ohne Zundgerat
starten

- mach Gebrauch gind sie erst nach einer Abkihlzeit
einzatzbiereit.

Beim Anzchalten geht ein Lichtbogen ing Edelgos ibier,
Quecksilber verdampft und der Entlodungsvorgang
wird daar nue roch vom Hg-dampf getragen,
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1_ nicht reflektiert werden und fehlen im sphschen
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Im Quartett LichttrAger demonstrieren wir die Einsatzmoglichkeiten der
unterschiedlichen Lampen mit verschiedenen Bildern und informieren auch Gber die
Neonlampen und Leuchtdioden.
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E}Dl L2 Leuchrsroffe
03 Glozwerk
b4 Engrgiesporlompe
Leuchtstofflampen L_

Sae gehiren tu den Miederdruck- Entladungslampen
Sie bestehen aus einem Slageohe mit giner Elektrode
an jedem Ende und sind mit einem Cluecks:lber-Edel-
gos= Gemisch gefullt. Auf der Innenseite des Rohres
igt gin Leuchteto ff aufgebracht
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Beim Eingchalten sorgt ein Zundgerdt fir ein kurzes
Aifheizen der Elektroden und bber dos Viarschalt-
gerat zum Einleiten der Entladung. Die Quecksilber-
atome werden durch den Elektronenstoss zur Emis-
sion von UW-Strohlung angerent, die erst dirch den
Leucht=toff in sichtbares Licht umgewandelt wird
| & |

- nizdriger Energieverbrauch

- lange Lebensdawer

-temperaturunabhdngig

- sehr qute Farbwiedergabe

- 400 des Lampengewichts werden be
Meufertiguny wiederverwendet
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Im Quartett Lampenarten und Leuchtstofflampen informieren wir die Spieler z.B.tber
den Aufbau, die Herstellung bis zum Einsatz und dem Recycling von Glihlampen
und Leuchtstofflampen.
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Nach erfolgreichem Spielen besteht die Mdglichkeit, in verschiedener Form interaktiv
zu sein. Es kann in einem Quiz mit verschiedenen Gewinnmoglichkeiten das
erworbene Wissen Uber unser Thema tberprift werden. Jeder Teilnehmer hat drei
Joker, die wir als herunterbrennende Kerze zeigen.
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Themen

Siemens Join Multimedia 2005

Der européaische Schilerwettbewerb der Siemens AG wurde
2005 bereits zum neunten Mal durchgefthrt.

Mit mehr als 1380 teilnehmenden Teams aus 28 Landern gelang
Join Multimedia 2005 wieder eine Rekordbeteiligung.

32000 Schiler und Schuilerinnen aus ganz Europa hatten sieben
Monate Zeit, um am PC eine Multimedia Prasentation zu
erstellen. Viele Einsendungen kamen aus Deutschland, Serbien -
Montenegro, Ruméanien und Polen.

Erstmals haben sich Teams aus Russland und Tschechien
zahlreich an "Join Multimedia” beteiligt.

Die Schulerinnen und Schiler konnten fir ihre Prasentation
zwischen folgenden Themen wéahlen:

[1 Schule und Wissen: Unsere Schule - eure Schule
[] Land und Leute: Andere Lander, andere Sitten
1 Wirtschaft und Beruf: Traumjob gesucht

1 Technologie und Innovation: Licht bewegt die Welt



